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Ajanlott életkor: 5-99 éves korig
Jatékosok szama: 1-6 jatékos részére

Jatékida: 15 perc
A jaték tartalma: 6 Bingo tdbla, 42 korong, 1 vaszonzsak és 7 nagy élGhely korong
A jaték célja: A sajat tablat els6ként megtolteni korongokkal.

El6késziiletek:
o Vegyétek szemiigyre a 7 természetes élGhely korongot és szinliket!
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Sarkvidék Ocean Dzsungel

e Beszéljétek at a természetes élGhely kartyak hatoldalan Iathatd allatokat:
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o Figyeljétek meg a szines koroket a Bingo tablakon!
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e Minden jatékos valaszt maganak egy
Bingo tablat, amit maga elé tesz.

e Akis korongokkal teli zsakot és a nagy korongokat az él6hely oldalukkal felfelé az

asztalra helyezzuk. pr—
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A jaték menete: T—

o Alegfiatalabb jatékos kezd. Huz egy korongot a zsakbdl.

o A jatékos megkeresi, hogy melyik él6helyhez kéthet az adott allat.

e Ezutan megforditja az adott élGhely korongot.

e Ha avalasz helyes, akkor az allat |athaté az élGhely korong hatoldalan. A jatékos rateheti
a kis korongot a sajat tablajan a megfelel§ helyre.

e Ha a jatékos sajat tablajan mar foglalt az adott él6helynek megfelel§ szin, akkor a
korongot vissza kell tenni a zsdkba. Ezutdn a kdvetkez§ jatékos jon.

e Ha avalasz helytelen, akkor az adott allat nem lathato az élGhely korong hatoldalan, igy
a kis korongot vissza kell tenni a zsakba. Ezutdn a kovetkez jatékos jon.

A jaték vége:
Akinek els6ként megtelik a tabldja korongokkal, megnyeri a
jatékot.

Szerzd: Djeco - Design: Thierry Bedouet




